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Presidencia Roque Saenz Peifia, 11 de abril de 2025
RESCLUCION N° 88/2025 - C.D.C.B. y A.

VISTO:

El Expediente N° 01-2025-01080 sobre aprobacion del Programa de la asignatura
Algoritmos y estructuras de datos de la carrera de Ingenieria en Sistemas de Informacion, iniciado
por la Directora de Carrera - Ing. Patricia Zachman; y

CONSIDERANDO:

Que la asignatura optativa Algoritmos y estructuras de datos corresponde
al Area de Programacion y se dicta en el 1° afio 2do. cuatrimestre de la Carrera Ingenieria en
Sistemas de Informacion;

Que se incorpora la fundamentacion, el programa de Trabajos Practicos
y se actualiza la bibliografia;

Que el programa Analitico contempla los contenidos minimos y la carga
horaria propuestos en el Plan de Estudios de la Carrera, aprobado por Resolucion N°063/19-C.S.
y las asignaturas correlativas respetan lo establecido en el Sistema de Correlatividades de la
Carrera aprobado por Resolucion N°088/19-C.S.;

Que los objetivos’ guardan coherencia con los contenidos, métodos
pedagogicos y de evaluacion propuestos, la fundamentacion refleja la relevancia de la asignatura
en la formacion de los futuros profesionales. los Trabajos Practicos propuestos son pertinentes y
adecuados y la forma de evaluacion se adecta a la reglamentacion vigente;

Lo aprobado en sesion de la fecha.

POR ELLO:

EL CONSEJO DEPARTAMENTAL
DEL DEPARTAMENTO DE CIENCIAS BASICAS Y APLICADAS DE LA
UNIVERSIDAD NACIONAL DEL CHACO AUSTRAL
RESUELVE:

ARTICULO 1°: APROBAR el Programa de la asignatura Algoritmos y Estructuras de datos de

la carrera Ingenieria en Sistemas de Informacion, que como Anexo Unico forma parte de la
presente Resolucion.

ARTICULO 2°: Registrese, comuniquese, y archivese.

Dra Nora %

Directora
Dpto. de s, Bdsicas yApl..
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ANEXO
PROGRAMA DE ASIGNATURA

UNCAUS
ORIVERGIDAD 08 -ALGORITMOS Y ESTRUCTURAS DE DATOS

NACIONAL DEL Plan de Estudios Resolucion 063/19-C.S.
CHACO AUSTRAL

Carga Horaria: 150 horas

Tedricas: 60 horas Programa vigente desde: 2025
Practicas: 90 horas
Carrera Afio Cuatrimestre
Ingenieria en Sistemas de 10 Segundo
Informacién
CORRELATIVAS PRECEDENTES CORRELATIVAS SUBSIGUIENTES
Asignaturas Asignaturas
Para cursar Para rendir -Analisis de Sistemas
Regularizadas Aprobadas Aprobadas -Paradigmas de Programacion
-Disefio de Sistemas
Matematica -Sintaxis y Semantica de los
Discreta o Matematica Discreta Lenguajes
- Sistemas Operativas

Profesor Adjunto: Dr. Ing, Patricia ZACHMAN

DOCENTES: Jefe de Trabajos Practicos: Prof. Magdalena BROLLO

Ing. Fabian LEGUIZAMON
Ing. Carlos Emanuel AGUIRRE

La asignatura Algoritmos y Estructuras de Datos constituye una de las
FUNDAMENTACION: materias fundamentales de la carrera de Ingenieria en Sistemas de
Informacion, proporcionando al estudiante las bases tedricas y practicas
esenciales en el campo de la computacion. Su proposito es desarrollar en el
alumno las competencias necesarias para disefiar, implementar y optimizar
soluciones informdticas eficientes, mediante el dominio de algoritmos y
estructuras de datos, que son la base para resolver problemas
computacionales en diversos contextos organizacionales y tecnoldgicos.

En un entorno donde la tecnologfa de la informacién desempefia un rol clave
en los procesos estratégicos, operativos y tacticos de las organizaciones, esta
asignatura provee al estudiante las herramientas conceptuales y practicas
para administrar de manera eficiente el espacio y tiempo computacionales,
garantizando soluciones que respondan a las necesidades de los usuarios y
se alineen con los objetivos institucionales. Los algoritmos y las estructuras
de datos son el fundamento sobre el cual se construyen sistemas de
informacion robustos, escalables y adaptables, permitiendo a los futuros
profesionales enfrentar los desafios de la profesion con un enfoque analitico
y metodologico.

La asignatura aborda desde los conceptos basicos de datos y estructuras de
control hasta las técnicas avanzadas de disefio algoritmico y manejo de
estructuras complejas, como pilas, colas, listas, arboles y grafos. Esto
permite al estudiante adquirir la capacidad de abstraccion necesaria para
modelar problemas.. eales, identificar las relaciones entre los datos y
: s"if":é]gOritmos mas adecuados para su resolucion,

Asimismo,
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CHACO AUSTRAL BASICAS Y APLICADAS

para evaluar la eficiencia de las soluciones propuestas, un aspecto critico en
el desarrollo de software moderno.

OBJETIVOS:

Objetivos Generales
Que el alumno conozca:

1) Las principales algoritmos y estructuras de datos y la aplicacion
adecuada segiin la problematica computacion al a resolver.

2) La administraciéon eficiente y eficaz del espacio y tiempo
computacionales.

3) Los conceptos relacionados con el anélisis de algoritmos.

4) Las relaciones que existen entre los datos involucrados en
problemas, las estructuras de los medios de almacenamiento y las
maquinas.

5) Métodos utiles para representar los datos en almacenamiento y las
técnicas para manipular las estructuras de datos

Que el alumno aprenda:

v Conceptos y teorias vinculados el uso de las estructuras de datos y
su representacién en memoria .

v’ Précticas tecnoldgicas en lenguaje de Programacion (PSeint y Dev
C++)

v" Biisqueda, evaluacion y seleccion de informacion desde las redes
de Internet

v" Derivaciones metodoldgicas, tecnolégicas y técnicas de las
aplicaciones informaticas

v" A comprender perspectivas y valoraciones en esta area.

Que el alumno desarrolle:

Una estima duradera por el aprendizaje.

Un sentido de responsabilidad por el propio comportamiento.
El respeto por el otro.

Un compromiso por la honestidad.

Herramientas metodoldgicas importantes en esta disciplina.
Eficazmente su trabajo.

El uso de racional y efectivo de herramientas tecnolégicas.

AN NN NN

Objetivos Especificos.
Que el alumno logre:
UNIDAD I: Introducci6n a los Datos. Estructuras de Datos. Estructuras
Primitivas.
e Reconocer las diferentes fases en la solucién de problemas de
computadora.
e Conceptualizar algoritmos. Conocer los atributos de los algoritmos.
e Disefiar buenos algoritmos, que cumplan los objetivos y las
propiedades.
e Comprender el significado de la Heuristica y sus beneficios al
aplicarla en la resolucién de problemas.
e Identificar las estrategias heuristicas y aplicarlas a problemas
reales.
e Conocer y clasificar técnicas de disefio de algoritmos.
»_.-Introducir en la Complejidad Computacional y la Eficiencia de
lAfg@}éﬁnos

v o s¥Clasificars las estructuras de datos, valorar su utilizacién e
LA
tificd

us diferentes formas de representacion.
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Disefiar soluciones informaticas con el uso de estructuras
primitivas.

Identificar las operaciones sobre estructuras primitivas y sus
alcances en programacion,

Indagar sobre las formas de representacién en memoria.

UNIDAD II: Estructuras Simples

Clasificar las estructuras de datos simples, valorar su utilizacion e
identificar sus diferentes formas de representacién

Disefiar soluciones informaticas con el uso de estructuras simples.
Identificar las operaciones sobre estructuras simples y sus alcances
en programacion. ‘

Indagar sobre las formas de representacion en memoria.

Comparar algoritmos de busqueda. Comparar algoritmos de
ordenamiento de elementos.

UNIDAD I1I: Estructuras Complejas Lineales: Listas

Conceptualizar las listas y los elementos de esta estructura.
Identificar ventajas y desventajas de este almacenamiento.
Diferencias repreSehtacién fisica de representacion logica.
Conocer y aplicar las operaciones basicas que se realizan sobre
listas encadenadas.

Identificar la funcién de espacio disponible. Identificar las
propiedades en el uso de punteros.

Diferenciar listas simples encadenadas de listas circulares.
Diferenciar listas simples encadenadas de listas doble encadenadas

UNIDAD 1V:
. Estructuras Complejas Lineales: Pilas Y Colas

Identificar las propiedadés del uso de pilas y colas como estructuras
de datos.

Diferenciar su implementacién en memoria con otras estructuras.
Identificar los problemas comunes que se resuelven mediante pilas
y colas.

Describir las formas gréficas de representacion y el manejo de
datos. Analizar la estructura LIFO y FIFO.

Indagar sobre la coexistencia de pila de en memoria y sus
consideraciones respecto a la reserva de espacio.

Observar las caracteristicas puntuales de las colas circulares.
Indagar sobre como se mide el comportamiento de una cola.
Comprender los alcances de la Teoria de Colas

UNIDAD V: Estructuras Complejas No Lineales: Arboles y Grafos

Definir arboles y grafos desde su representacion no lineal.
Distinguir los componentes y propiedades de los grafos respecto de
los arboles.

Aprender las formas de recorrido en los grafos en amplitud y en
profundidad.

Resolver caminos criticos.

l}ego@gﬁ;ggtlpos de arboles.

Recoryer arboles. en orden y post orden. Identificar sus formas de
‘ i(’)rf;(cajiracteristicas y condiciones particulares.
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CONTENIDOS MINIMOS:

Concepto de Dato. Tipos de Datos Simples. Tipo Abstracto de datos.

Estructuras de Control Basicas: secuencial, condicional, ciclica. Estrategias
de Resolucién. Estructuras de Datos: registros, arreglos y archivos.
Abstracciones con procedimientos y funciones. Pasaje de Parametros.
Estructuras de Datos lineales (Pilas-Colas). Algoritmos de Busqueda,
Recorrido y Ordenamiento. Archivos de Acceso Secuencial y Aleatorio:
organizaciones y accesos. Procesamiento Basico. Recursividad. Nociones de
Complejidad Computacional. Nocion de Orden de Complejidad.

METODOS PEDAGOGICOS:

Aspectos pedagégicos y didacticos
Se propone:

e EI desarrollo del pensamiento critico, reflexivo, practico y

cualitativo sobre la practica educativa.
e El desarrollo de habilidades y competencias propias de la
programacién para resolver problemas computacionales reales.

En esta propuesta, el aula se entiende como un espacio de taller para la
construccién, en el que se trabaja interactuando permanentemente. La
retroalimentacién se concreta con una estructura bidireccional, donde tanto
los alumnos como el docente se consideran fuente de informaci6n. En base
a ello se han seleccionado las siguientes técnicas metodoldgicas:

¢ Discusion dirigida.

e Trabajo en grupo.

s Exposiciones abiertas orales.

e Estudio dirigido mediante itinerarios didacticos.

¢ Investigacion Bibliogréfica.

e Trabajo individual y grupal de computadora.
La discusion dirigida, las exposiciones abiertas y el estudio dirigido se
empleardn por lo general para presentar temas nuevos, mientras que el
trabajo en grupo, la investigacién bibliografica y en Internet, se emplearan

para su aplicacién en ejercitaciones reales y profundizar en un tema ya
presentado.

En las clases préacticas la técnica metodolégica por excelencia serd el trabajo
taller grupal que permite promover la construccion compartida del
conocimiento y lograr asi no sélo la apropiacion activa del mismo por parte
de los miembros del grupo, sino también la indispensable socializacién del
estudiante, ya que toda su vida deberd transcurrir en contacto y en
cooperacién con sus semejantes.
Actividades de los Alumnos y de los Docentes
e  Actividades de los docentes
La asignatura est4 a cargo de un equipo docente conformado por un Profesor
Adjunto, y dos docentes responsables de la practica. El rol que desempefian
los docentes es de:

~  Facilitador del aprendizaje,

—  Observador del proceso grupal,

—  Propiciador de la comunicacion,

—  Asesor grupal,

— Proporcionador de las técnicas de busqueda de informacion.
Las funciones especificas de cada docente son:

. gfgggggg ég_]‘upto:

[f@? & Deﬁfq‘ lar las clases teoricas.
ff g == Atender’ consultas de los alumnos.
o din; ‘el equipo catedra.
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—  Seleccionar el material bibliografico.

—  Preparar material didéctico.

—  Evaluar permanentemente.

—  Supervisar el desarrollo de las clases practicas.

—  Supervisar la preparacion de los trabajos practicos.

~  Coordinar el desarrollo del taller.

e Jefe de Trabajos Practicos:

— Desarrollar las clases préacticas.

—  Preparar los trabajos practicos.

— Participar en el desarrollo de los talleres.

—  Atender consultas de los alumnos.

— Colaborar en la preparacion de material didactico.

—  Colaborar y participar en el proceso de evaluacién.
Hay actividades que se llevan a cabo en forma conjunta, como la
planificacion de la asignatura, la preparacion del plan de evaluacién y el
andlisis de las diferentes evaluaciones efectuadas con el fin de mejorar la
calidad de la ensefianza. A
e Actividades de las/os alumnas/os
Las actividades a desarrollar por las/os alumnas/os en las clases son:

—  Participar de las discusiones sobre los temas que se traten en cada
clase.

—  Preparar y exponer los practicos que los docentes se lo requieran.

—  Resolver los trabajos practicos.

— Realizar investigacion bibliografica solicitada por los docentes.

- Formular problemas.

—  Sintetizar. ’

—  Estudiar grupal e independientemente.

Recursos Didacticos
Se utilizan como recursos didéacticos:

» Bibliografia actualizada (libros, revistas y publicaciones
cientificas). Estos se utilizardn como una manera de acercar a los
alumnos a los avances producidos dentro de la disciplina; como una
forma que el alumno adquiera habilidad para sintetizar e integrar
informaciones e ideas; como un medio para que conozcan distintas
perspectivas y valoraciones en el drea de la Informatica y la
Tecnologia Educativa y desarrollen una actitud de apertura hacia
nuevas ideas, logrando asi una comprensién informada de la
disciplina.

¢ Caiidn, traﬁsparencias, tiza y pizarron, afiches, software
POWERPOINT. Estos se usaran para presentar los temas en las
clases expositivas y para que los alumnos presenten sus trabajos de
taller. '

e Blogs a través de Internet para canalizar consultas e inquietudes.

e  Equipos de computadoras - conexion a Internet para la realizacion
de précticos.

METODOS DE
EVALUACION:

Evaluacion Dlagnostlca. se llevard a cabo al comenzar la a51gnatura
buscando a ‘lear rel punto de partida de los distintos estudiantes a fin de
adaptar la eysena a a esas condiciones, ya que se parte del supuesto que los

a]umnos(ﬁ"ecesﬁzf

experlémlas p

elacmnar la nueva informacién con conocimientos y
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Evaluacién Formativa: es de caricter continuo y estd mas dirigida a
evaluar el proceso de ensefianza-aprendizaje, por lo que se llevara a cabo
durante todo el desarrollo de la asignatura.
Condiciones para regularizar la asignatura: Para regularizar la asignatura
los alumnos deben cumplir con los siguientes requisitos:
1. Asistencia al 75% de las clases de Trabajos Practicos.
2. Aprobacion del 100% de los Trabajos Practicos.
3. Aprobacion de los exdmenes parciales.
3.1. Requisitos previos: Para rendir cada examen parcial el alumno
debera tener aprobados los Trabajos Practicos realizados con
anterioridad a los mismos, pudiendo adeudar como méximo uno de
ellos, sea por ausencia a clase o por desaprobar el mismo.
3.2. Namero y temario: Se establecen dos (2) parciales. El temario
incluira problemas similares a los desarrollados en las clases y
podran incluir preguntas conceptuales sobre aspectos tedricos.
3.3. Fechas: Las fechas de los exdmenes parciales seran fijadas en
la Planificacion de la Asignatura.
3.4. Evaluacién: En el temario se otorgaré el puntaje de modo de
totalizar 10 puntos, fijandose en seis (6) puntos el minimo a obtener
para aprobar el examen. La calificacion conceptual sera
"Aprobado” o "Desaprobado” segun corresponda.
3.5. Recuperatorio: Cada alumno tendrd derecho a dos
recuperatorios.
3.6. Validez de la regularidad: Obtenida la condicién de alumno
regular de acuerdo con los requisitos anteriores, la misma tendra
validez por el término de cinco (5) cuatrimestres lectivos, pudiendo
rendirla como tal en cualquiera de los turnos de exdmenes
ordinarios o extraordinarios que se habiliten, pero en un numero
maximo de seis (6) oportunidades.
De la aprobacién mediante Examen Final
Alumno Regular

e  Requisitos: Tener acreditada su condicion de alumno regular en la
asignatura y cumplir con el Régimen de Correlatividades
establecido en el Plan de Estudio de la Carrera.
e Modalidad: El examen versard sobre el contenido total del
programa vigente al momento de la regularizacion. Revestird el
caracter de tedrico o tedrico-practico, escrito u oral.
Alumno Libre:

Se aplica la normativa vigente.
Criterios de Evaluacion
Los criterios de evaluacion son:

e El nivel de comprension de.los conceptos basicos sobre
Procesamiento, Algoritmos, Técnicas, Heuristicas e Informética.

e  El correcto disefio de soluciones para problemas computacionales.

e Laadecuada ejemplificacién de los conceptos aprendidos.

* la adecuada interpretacién del problema.

e la apllcacmn de herramientas tecnologlcas con eﬁcxencm
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*  Que los alumnos conozcan el problema y la solucién planteada.
¢ Que sea clara,
o Que se utilicen herramientas adecuadas durante la exposicidn.

PROGRAMA ANALITICO DE
CONTENIDOS:

‘Los booleanos. Operaciones. Tablas de Verdad. Formas de representacion

UNIDRAD 1: Estructuras de Datos.

Introduccién al procesamiento de datos y resolucién de problemas
computacionales. Dato, Informacién y Proceso. Fases en la Resolucion de
Problemas. Algoritmos. Partes, propiedades, elementos, clasificacién y
heuristicas. Técnicas de disefic de graficas de problemas computaciones.
Estructuras basicas de control: secuencial, condicional y repetitiva.
Nociones de Complejidad Computacional. Nocién de Orden de
Complejidad. Andlisis — Eficiencia de Algoritmos. Clasificacion de
algoritmos. Comportamiento y Orden de algoritmos. Estructuras de datos.
Clasificacién segin la complejidad, la representacion en memoria.
Estructuras estaticas y dindmicas. Estructuras Primitivas. Los enteros:
conceptualizacion desde la Ciencias de la Computacion. Alcances desde la
programacién. Operaciones. Formas de representacion de los enteros en
memoria. Tipos de datos flotantes. Estructuras definidas por el programador.

en memoria. Los Caracteres. Caracteristicas. Operaciones definidas. Formas
de representacxon en memoria.

Bibliografia: o

- ,Aho, "Estructuras de Datos y Algoritmos", Editorial PEARSON
EDUCACION, Edicién 1988

= Cairo Battistutti .O., "Metodologia de la Programacion", Editorial
Alfaomega Grupo Editor, 2005 .

- Hernandez Figueroa Zenoén J., Diaz Roca M., Gonzalez Dominguez I.D.,
Pérez Aguilar J.R., "Fundamentos de las Estructuras de Datos", Editorial
Paraninfo, 2005

UNIDAD 2: Estructuras Primitivas i

Estructuras de  Datos Simples. Cadenas. Instrucciones bésicas de
manipulacién de, cadenas en programacién. Operaciones con cadenas.
Delimitacion de cadenas. Alfabeto y Vocabulario. Almacenamiento de
cadenas en memoria. Los arreglos. Propiedad de Ordenacion. Mapeo.
Subindices. Limite Superior e Inferior. Clasificacion. Rango de un arreglo.
Operaciones. Representacion en memoria de arreglos unidimensionales,
bidimensionales y. multidimensionales. Representacion por fila y por
columna en matrices. Matrices esparcidas. Matriz traspuesta y triangular.
Implementacién de polinomios en arreglos. Registros. Caracteristicas.
Analogias con los arreglos. Llaves de identificacién.  Archivos.
Representacién en memoria. Acceso secuencial y aleatorio. Organizaciones.
Recursividad. Abstracciones con procedimientos y funciones. Pasaje de
Parametros. Bisqueda y Ordenamiento. Argumentos. Resultados. Busqueda
secuencial. Mejor y Peor caso. Comparaciones promedio. Busqueda binaria.
Requisitos. Ordenamiento interno y ordenamiento externo. Algoritmos de
Ordenamiento: por seleccion, por Selecciéon con Intercambio, por Insercién.
Comparaciones, ventajas y desventajas. Método de la Burbuja. Método del
Quicksort:. ObjcthOS comparaciones y rendimiento.

Bibliografia: 1\3
- Aho, "I@{'ﬁcturas»de Datos y Algoritmos”, Editorial PEARSON

. ’{MetodolOgia de la Programacion”, Editorial
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- Hernandez Figueroa Zenon J., Diaz Roca M., Gonzéilez Dominguez 1.D.,
Pérez Aguilar JR. "Fundamentos de las Estructuras de Datos", Editorial
Paraninfo, 2005

- Loomis, M., "Estructura de datos y organizacion de archivos", 2nd edicion,
Prentice Hall, 1991 '

UNIDAD 3: Estructuras Complejas: Listas

Estructuras de datos Complejas Lineales. Listas. Representacion secuencial
y no secuencial. Costos en que debe incurrir el programador al utilizar las
estructuras encadenadas. Listas encadenadas. Representacion. Nodo. Lista
Vacia. Apuntadores. Variables tipo apuntador. Operaciones con punteros.
Operaciones con listas: inserciény Supresién de nodos. Manejo del espacio
disponible. ~Almacenamiento compartido. Pila de disponibilidad.
Manipulaciones con listas: localizacién de un nodo, insercién al final de la
lista, inversién de una lista. Listas encadenadas circulares. Caracteristicas
del nodo principal. Listas doble encadenadas. FElementos. Operaciones de
insercién y remocién de nodos con listas doble encadenadas. Arreglos
dispersos en listas encadenadas.

Bibliografia:

- Aho, "Estructuras de Datos y Algoritmos", Editorial PEARSON
EDUCACION, 1988

- Cairo Battistutti O., "Metodologia de la Programacion”, Editorial
Alfaomega Grupo Editor, 2005

- Hernandez Figueroa Zenén J., Diaz Roca M., Gonzalez Dominguez J. D.,
Pérez Aguilar J. R., "Fundamentos de las Estructuras de Datos", Editorial
Paraninfo, 2005

- Loomis, M., "Estructura de datos y organizaci6n de archivos", 2nd edition,
Prentice Hall, 1991

UNIDAD 4: Estructuras Complejas: Pilas y Colas

Estructuras de Datos Complejas Lineales: Pilas. Aplicaciones de Pilas en
Sistemas Informaticos. Conceptos, operaciones. Tope. Longitud.
Metodologia de insercion y supresion de elementos. Alternativas graficas de
representacion. Restricciones del alojamiento de una pila en un arreglo.
Loégica de apareamiento de paréntesis. Procedimientos recursivos. Papel
cumplen las pilas en el tratamiento de funciones recursivas. Notacion infija
y postfija. Algoritmo de conversion. Almacenamiento de pilas en memoria.
Coexistencia de dos pilas en memoria. Colas. Frente y Fondo de una cola.
Longitud. Aplicaciones de colas en sistemas informaticos. Operaciones
bésicas para manipulacion de colas. Modalidades de representacion grafica.
Alojamiento de colas en arreglos. Problemas. Cola circular. Procedimiento
de insercion y eliminacién de elementos en colas circulares.
Comportamiento FIFO de una cola. Parametros para medir el
comportamiento de una cola. Teorfa de colas. Bicolas y colas de prioridad.
Bibliografia:

- Aho, "Estructuras de Datos y Algoritmos", Editorial PEARSON
EDUCACION, 1988

- Cairo Battistutti O., "Metodologia de la Programacion”, Editorial
Alfaomengg_rhgngditor, 2005

- Loon}iijiMé,f’iEﬁﬁgctura de datos y organizacién de archivos", 2nd edicion,
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la trayectoria. Ciclo: condiciones. Grafos dirigidos. Grafos implementados
en listas encadenadas. Diréctorio de nodos. Aristas ponderadas. Recorrido
de grados: en amplitud y en profundidad. Caminos criticos. Arboles.
Consideraciones generales.: arboles enraizados, subarboles, raiz, arbol nulo,
aristas, grado, altura y peso. Propiedades. Formas de representacion. Arboles
binarios. Arboles generales. Recorrido de un arbol. Recorrido en orden y
post orden. Arboles binarios enhilados. Biuisqueda directa.  Arboles
balanceados por su altura y por un limite.

- Loomis, M., "Estructura de datos y organizacion de archivos", 2nd edicion,
Prentice Hall, 1991

PROGRAMA ANALITICO DE
TRABAJOS PRACTICOS:

TP1. Algoritmos con pseudocodigo. Algoritmicas: Secuencial, Alternativa
y Repetitiva

TP2. Estructura Primitivas

TP3. Estructura. Simples

TP4. Estructura. Complejas: Listas

TP5. Estructura. Complejas: Pilas y Colas. Arboles

BIBLIOGRAFIA:

Obligatoria:

- Aho, 1988. "Estructuras de Datos y Algoritmos", Editorial PEARSON
EDUCACION

- Cairo Battistutti O, 2005, "Metodologia de la Programacion", Editorial
Alfaomega Grupo Editor

- Hernandez Figueroa Zeno6n J., Diaz Roca M., Gonzalez Dominguez J.D.,
Pérez Aguilar J.R, 2005, "Fundamentos de las Estructuras de Datos",
Editorial Paraninfo

- Joyanes Aguilar, L., 2003, "Metodologia de la programacion”, Edit. Mc
Graw Hill, Espafia

- Loomis, M., 1991, "Estructura de datos y organizacion de archivos”, 2nd
edition, Prentice Hall.

- Rodriguez Almeida, M. A., 1997, "Metodologia de la programacion a
través del pseudocodigo” Edit. Mc. Graw Hill, México

- Watkins, 2001, "Solucion de problemas por medio de computadoras.” Edit.
Limusa, México, 2001

Complementaria:

-Villalobos R, “Fundamentos de la Programacion en C++7, Editorial Macro,
ISBN: 09786123042356, 2018.
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